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Quali sono le parti della materia?  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

come una matrioska, la 
materia è fatta di parti 
sempre più piccole. 
http://htwins.net/scale2/ 

materia molecola atomo nucleo composto da 
protoni e neutroni 

Composto dal nucleo  
e da elettroni 

protoni e neutroni  
composti da quark 

Come le matriosche, la materia è 
composta di parti sempre più piccole 



 
 
 
 
 

Dov’è il CERN? 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

CERN

 
tu sei 
qui 
 



 
 
 
 

       

        CERN 
 
 



 
 
 
 

 

Cos’è CMS?  
 
 

sezione 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 

Lo zoo delle particelle:la famiglia Quark 
 
 

 

Nome: Up 
Cognome:Quark 

 

 Nome: Charm 
Cognome:Quark 

 

 

Nome: Top 
Cognome:Quark 

 
 

Nome: Down 
Cognome:Quark 

   

 Nome: Strange 

Cognome:Quark 

  

   

 Nome: Beauty 

 Cognome:Quark 

 



 

 

 

Lo zoo delle particelle:la famiglia Leptoni 
 
 

   Nome: Elettrone 

Cognome:Leptoni 
  Nome: Muone 

Cognome:Leptoni 

    
 

 

    Nome: Tau 

Cognome:Leptoni 

 Nome: Neutrino   
 elettronico 

Cognome:Leptoni 

  Nome: Neutrino  
 muonico   
 Cognome:Leptoni 

  Nome:  Neutrino 
 tauonico 

Cognome:Leptoni 

 



 

 

 

Lo zoo delle particelle:la famiglia Bosoni 
 
 

   Nome: Gluone 

Cognome:Bosoni 
 Nome: Fotone 

Cognome:Bosoni 

 

  Nome: Z 
Cognome:Bosoni 

   Nome: W+ 

Cognome:Bosoni 
   Nome: W- 

Cognome:Bosoni 
    Nome: Higgs 

Cognome:Bosoni 

 



 

 

 

 

Materia e anti-materia 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

Materia: con una 
caratteristica bianca 

 (es: cappello bianco) 

Antimateria: con la 
stessa caratteristica in 

nero (es: cappello nero) 



 

 

 

 

 

Parte 1:il gioco delle famiglie Felici 
 
 

Lo scopo è di raccogliere tutti i sei componenti di ogni famiglia: 
 

Quark 

Anti-quark 

Leptoni 

Anti-leptoni 

Bosoni 

 
Il giocatore che completa più famiglie è il vincitore. 



 
 

REGOLE DEL GIOCO DELLE FAMIGLIE FELICI 
 

• Lo scopo di questo gioco è quello di raccogliere quante più famiglie 

possibili (gruppi di sei carte che appartengono alla stessa famiglia). 

• Distribuire tutte le carte così che ogni giocatore ne abbia lo stesso 

numero: questo dipenderà dal numero dei giocatori. 

• Il giocatore inizia chiedendo ad un altro giocatore una carta 

necessaria per completare una famiglia. 

• Se l’altro giocatore ha la carta, deve darla all’altro. 

• Il giocatore può continuare a chiedere le carte finché fa un errore. 

• Quando commette un errore passa il turno al giocatore seguente. 

• Durante la partita, il giocatore può richiedere e riprendere le carte 

perse nella mano precedenti. 

• Quando un giocatore ha completato la famiglia deve mettere sul 

tavolo davanti a lui le sei carte coperte. 

• Il giocatore che completa più famiglie è il vincitore. 



 
 
 
 

Parte2: costruisci la tua particella! 
 

• Leggi la carta della tua particella 

• Progetta la tua particella e disegnala sulla tua carta 

• Dai massa alla tua particella aggiungendo plastilina 

• Costruisci la tua particella utilizzando il materiale a 
disposizione



 
 
 

Parte 3: gioco Snap 
 
 

Lo scopo è di raccogliere quante più carte delle varie 

famiglie di quark, leptoni, bosoni. 

Il giocatore che ha il maggior numero di carte è il 

vincitore. 

 
Urla                             quando le particelle si  
  piacciono! 



 
 

Le regole del gioco Snap 
 

 Le carte vengono mischiate e divise in ugual numero tra i giocatori (se 
possibile, altrimenti le carte in eccesso vengono scartate). 

  I giocatori non possono vedere le loro carte, ma devono tenere il 
proprio mazzetto capovolto di fronte a loro.  

 Inizia il giocatore a sinistra del mazziere e si continua in senso orario. 

 Al proprio turno il giocatore gira semplicemente una carta a faccia in 
su e la mette accanto al suo mazzetto. In questo modo ogni giocatore 
forma un altro mazzo di carte, scoperte.  

 Se un giocatore non ha carte capovolte quando è il suo turno, 
semplicemente ribalta il mazzetto di carte scoperte e gira la prima 
carta, in modo da scoprirla. 

 Se un giocatore non possiede carte, è eliminato. L’ultimo giocatore 
rimasto è il vincitore (o il giocatore con il maggior numero di carte). 



 
 
 
 

 

Parte 4: scrivi la tua storia delle particelle 
 

 

 Le particelle si incontrano con le  

altre. 

  Le particelle hanno carica (positiva, 

 negativa o zero). 

  In ogni interazione la carica  

 si conserva. 

 Le particelle possono trasformarsi  

in nuove particelle. 

  Gli incontri tra particelle seguono  

le regole del “Mi piace” e  

“Non mi piace”. 

 

 

 Costruisci la tua storia usando 

 gli scovolini e seguendo l’esempio  

 dato. 

elettrone (-1) 
anti-muone  (+1) 

anti-elettrone (+1) muone (-1) 

fotone (0) 



 
 

Esempio di storia 
 

Un giorno di sole Jimmy l'elettrone e Molly  

l'anti-elettrone stanno giocando nel loro  

giardino mangiando biscotti e bevendo  

succo d'arancia. Jimmy inizia a sentirsi  

davvero caldo per il sole.  

Molly dice: "Oh povero te ...". Poi lei prende  

la sua mano per confortarlo, ma improvvisamente ...  

entrambi  scompaiono! 

Al loro posto appare un ingordo fotone che  

mangia tutti i biscotti.  I biscotti sono  molti  

e il fotone diventa sempre più grande fino  

a quando ... esplode con un grande suono: "Splat"! 

Dietro ci sono due muoni chiacchieroni  

che immediatamente iniziano a discutere  

delle meraviglie di questo mondo e di  

come troppi biscotti in una volta fanno male
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