SCUOLA PRIMARIA
Classe prima

ISTITUTO COMPRENSIVO DI CARVICO
CURRICOLO DI TECNOLOGIA

alcuni semplici software con
I'aiuto dell'insegnante.

B6 Conosce il disegno al
computer.

B6a Sa entrare nel programma di
disegno paint.

B6b Sa disegnare e colorare
figure geometriche.

Software didattici
Software grafico:
Paint: procedura di
apertura e di
chiusura; tasti a
scelta rapida per
disegnare e colo-
rare le diverse
forme
geometriche.

lezione frontale,
attivita
individuale e di
gruppo,
esercitazioni.
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SCUOLA PRIMARIA

Primo biennio

ISTITUTO COMPRENSIVO DI CARVICO
CURRICOLO DI TECNOLOGIA

allinterno di un testo scritto.

B3 Sa salvare un file in una
cartella.

apertura e di
chiusura, tasti e
comandi.
Procedura di
salvataggio di un
file.

coppie(lavoro
cooperativo) e di

gruppo,
esercitazioni  di
rinforzo, schemi
di sintesi.
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SCUOLA PRIMARIA
Secondo biennio

ISTITUTO COMPRENSIVO DI CARVICO
CURRICOLO DI TECNOLOGIA

A - ORIENTAMENTOINTERPRETARE IL MONDO

FATTO DALL'UOMO

e di relazione con gli
altri.

B1 Approfondisce la conoscenza
di Word.

B2 Inizia ad utilizzare il foglio di
calcolo Excel.

B2a Sa impostare una semplice
tabella con alcune somme
automatiche.

B2b Sa riportare dati in una
tabella e creare dei grafici
seguendo la procedura
automatica.

B3 Conosce e utilizza i comandi
fondamentali di un programma
per la creazione di un semplice
ipertesto (Power Point).

permeabilita,
fragilita, duttilita,
plasticita.

La storia del
vetro.

B- Software
didattici. Software
di videoscrittura
Word. Software
foglio di calcolo
Excel: procedura
di apertura e di
chiusura, tasti e
comandi.Software
creazione
ipertesti: Power
Point. Procedura
di apertura e di
chiusura, tasti e

predisposte,
cartelloni, libri di
testo, libri,
computer e sue
periferiche,
supporti
multimediali.
METODOLOGI
A: attivita
concrete di tipo
ludico/esperienz
iale,
conversazioni
guidate, lezione
frontale, attivita
individuali, a
coppie(lavoro
cooperativo) e
di gruppo,
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B4 Sa gestire cartelle e file:
e Sa creare una cartella
e sa copiare, incollare una
cartella
e sa salvare un file in una
cartella
e sa salvare su un supporto

esterno di memoria
(supporti esterni di
memoria usb)

B5 Intuisce il significato di

“telematica” come collegamento
tra computer “remoti”.

B6 Sa utilizzare Internet per
leggere e ricercare informazioni.

B7 Familiarizza con interfacce
grafiche sempre piu raffinate e
complesse.

B8 Familiarizza con gli strumenti
di ricerca e di navigazione.

comandi.
Procedura di
salvataggio di un
file. Internet. Cd-
rom informativi e
interattivi
(Omnia,..).

Posta elettronica.

esercitazioni di
rinforzo, schemi
di sintesi.




